
 - Lecture : Héroïc Fantasy, bandes dessinées, mangas, romans policiers

 - Jeux vidéo : RPG, FPS, Stratégies

 - JDR : L’Appel de Cthulhu, Dnd

   Cuisiner : j’aime découvrir et réaliser des nouvelles recettes et les partager

Gathering of Blood : Projet en solo de jeu d’aventure réalisé sous Unity durant la Ludum Dare 43                    
avec pour thème «Des sacrifices doivent être faits». 

Etienne COUTURIER
Lyon, FR
Portable : 06 26 81 45 91
Mail : ecouturier27@gmail.com
itch.io : SpartanM23
Portfolio : www.couturieretienne.fr

FORMATION

EXPERIENCES  PROFESSIONNELLES

- Programmation 
  Langages :	   Logiciels et bases
			     de données:

 

- Notions de graphisme

- Documentation

- Anglais : Courant, B2
                    

COMPETENCES

- C#
- Javascript
- HTML5
- CSS3
- SQL
-Java

- Unity
- Playmaker
- Monodevelop
- Visual Studio
- Sublime Text
- Looping
- Eclipse
- MySql

- Photoshop
- Illustrator
- Cinema4D

- InDesign
- Suite Office

TOEIC : 890 (2018)

CONCEPTEUR DEVELOPPEUR D’APPLICATION

C#, Github, Visual Scripting
Anglais : B2
Travail d’équipe
Disponibilité pour stage du 10/06/2021 au 
04/10/2021

EXPERIENCES PERSONNELLES

Postman : Projet en équipe réalisé sous Unity en deux mois en tant que programmeur. 
Jeu narratif de livraison de courrier.

Master Game Design 
Bellecour École - Lyon

2020

2016 - 2018 

2015 - 2016 

2015 

Licence professionnelle MIND parcours 
3D temps réel 
IUT Le Puy en Velay

DUT MMI Métiers du Multimédia et de 
l’Internet
IUT du Limousin - Limoges

2016
4 mois 	   
Stage

2015  
3 mois           
Stage

2017 ; 2015 ; 
2014 
1 mois

Programmeur Unity
L’Institut de Biologie Computationelle de 
Montpellier
Création d’une application WebGl

Intégrateur Web
L’Usine Numérique à Saint Viance
Mise en place d’un Wordpress pour la 
société

Emploi saisonnier en tant qu’opérateur 
sur une chaîne d’assemblage
Mécatraction à Pompadour

+ d’infos : www.couturieretienne.fr/projets-unity/

Formation Concepteur Développeur 
d’Application 
CSP : scrum, sql, uml, php, java, 
angular, maven
Human Booster - Villeurbanne

SAVOIR ÊTRE

- Travail en équipe
- Adaptation
- Curiosité
- Sens de l’organisation

 - Lecture : Héroïc Fantasy, bandes dessinées, mangas, romans policiers

 - Jeux vidéo : RPG, FPS, Stratégies

 - JDR : L’Appel de Cthulhu, Dnd

Gathering of Blood : Projet en solo de jeu d’aventure réalisé sous Unity durant la Ludum Dare 43                    
avec pour thème «Des sacrifi ces doivent être faits». 
Réalisation des différentes parties du jeu en 4 jours, à savoir réfl échir au gameplay, aux éléments 
graphiques et au design sonore.
C#
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Stage
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1 mois

Programmeur Unity
L’Institut de Biologie Computationelle de 
Montpellier
Création d’une application WebGl

EXPERIENCES  PROFESSIONNELLES

FORMATION

Master Game Design 
Bellecour École - Lyon

- Programmation 

- Langages :  - Logiciels :

- Notions de graphisme

 

- Documentation

- Travail en équipe 

- Anglais : courant

CENTRES D’INTERÊTS

2016 - 2018 

2015 - 2016 

2015 

Intégrateur Web
L’Usine Numérique à Saint Viance
Mise en place d’un Wordpress pour la 
société

Job d’été en tant qu’opérateur sur une 
chaîne d’assemblage
Mécatraction à Pompadour

Licence professionnelle MIND parcours 
3D temps réel 
IUT Le Puy en Velay

DUT MMI Métiers du Multimédia et de 
l’Internet
IUT du Limousin - Limoges

COMPETENCES

- C#
- Javascript
- HTML5
- CSS3

- Unity
- Playmaker
- Monodevelop
- Visual Studio
- Sublime Text

- Photoshop
- Illustrator
- Audacity
- Cinema4D

- InDesign
- Suite Offi ce

PROGRAMMEUR / TECH UNITY

C#, Github, Visual Scripting
Anglais : courant

Portfolio: www.couturieretienne.fr

EXPERIENCES PERSONNELLES

Postman : Projet en équipe réalisé sous Unity en deux mois en tant que programmeur. 
Jeu narratif de livraison de courrier.
Mise en place d’un système d’intégration d’éléments pour l’équipe simple d’utilisation.
C# ; Playmaker

CENTRES D’INTERÊTS


